Semaine mathématiques et numérique
Mission « Trace un triangle équilatéral »

Mode « libre » :

Programme le tracé d’un triangle équilatéral de 150 pixels de coté.

<
Semaine mathématiques et numérique
Mission « Trace un triangle équilatéral »
Mode « étape par étape » :
a) | Insere le sprite Ball et place-le au milieu de I’écran
Apparence, Repérage
Ajoute I’extension « Stylo » pour pouvoir tracer avec le sprite Ball
b) = .
Apparence |;—qouter unge exten:|on|
c) | Mets le stylo en position d’écriture, oriente le sprite Ball vers la
droite et programme-le pour tracer un segment de 150 pixels de
longueur.
Déplacement, Boucle
d) Oriente a nouveau le sprite Ball et programme son déplacement
pour tracer le 2e c6té puis le 3é c6té du triangle équilatéral.
Déplacement, Boucle, Temporisation, (Variable)
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Semaine mathématiques et numérique
Mission « Trace un triangle équilatéral »

Auto-évaluation wd I',A;?gg

a-b) J'ai réussi a préparer le programme en insérant le sprite Ball
et en ajoutant I'extension Stylo.

c¢) Jai réussi & programmer 'orientation de Ball vers la droite et &
tracer un segment de 150 pixels de longueur.

d) J'ai réussi a orienter Ball et a tracer les 2 autres c6tés du
triangle équilatéral.

Semaine mathématiques et numeérique
Mission « Trace un triangle équilatéral »

Aide (blocs pouvant étre utilisés) :

S eleverle stylo aller & x: o y: o #  stylo en position d'écriture
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Mission « Trace un triangle équilatéral »

Solutions possibles :

Solution 1

effacer tout

y stylo en position d'écriture

='orienter & @
répéter @ fois
avancer de e pas
- g

g'orienter & @
répéter @ fois

avancer de o pas

. g

g'orienter & m
répéter @ fois
avancer de o pas

Antoine QUILLET
ERUN MONTDIDIER

3/3

Solution 2

mettre  ma variable = & @

..I"" effacer tout

aller & x: o v o

7 stylo en position d'écriture

s'orienter & ma variable

avancer de e pas
T

mettre  ma variable = & ma variable +@

s'orienter &~ ma variable
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