Prolongement possible :

MISSION N° 12

Scratch se déplace en suivant un carré 3 fois.
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MISSION N° 12

Scratch se déplace en suivant un carré 3 fois.

MISSION N° 4

NIVEAU 2

Faire danser le chien et le chat (Scratch).
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Faire danser le chien et le chat (Scratch).
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